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Вступ 

Навчальна дисципліна «Основи композиції та дизайну» належить 

до вибіркових дисциплін (самостійний вибір навчального закладу) на-

пряму підготовки «Видавничо-поліграфічна справа». 

Метою навчальної дисципліни є формування системи знань, вмінь і 

навичок із застосування теоретичних основ художньої композиції та гра-

фічного дизайну у сфері розробки поліграфічної та мультимедійної про-

дукції. 

Предметом вивчення в рамках даної дисципліни є принципи, засо-

би та прийоми створення графічної композиції, а також художнього офор-

млення поліграфічної продукції та мультимедійних електронних видань. 

Основними завданнями навчальної дисципліни є: 

формування в студентів компетентностей аналізу графічних компо-

зицій та вміння створювати графічні композиції відповідно до заданих  

комунікаційних цілей;  

формування в студентів компетентностей аналізу дизайну елект-

ронних видань та вміння створювати електронні видання відповідно до 

вимог юзабіліті; 

розвиток у студентів образного мислення та креативності. 

Професійні компетентності, які отримують студенти після ви-

вчення навчальної дисципліни, наведені в табл. 1. 

 

 

Таблиця 1 

 

Професійні компетентності,  

які отримують студенти після вивчення навчальної дисципліни 

 
 

Назва  

компетентності 

Складові  

компетентності 

1 2 

Проводити аналіз продуктів 

графічного дизайну  

Формулювати вимоги до продуктів дизайну, виходя-

чи з призначення дизайну та його системності 

Проводити аналіз продуктів графічного дизайну на 

предмет їхньої відповідності принципам гармонійної 

композиції 
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Закінчення табл. 1 

1 2 

Створювати графічні компози-

ції відповідно до заданих  

специфікацій 

Створювати графічні композиції, які відповідають 

основним композиційним принципам 

Обирати композиційні прийоми, які забезпечать до-

сягнення заданої комунікаційної мети композиції 

Обирати колірну гаму композиції відповідно до за-

даного враження, яке повинна створювати компо-

зиція 

Обирати характеристики шрифту, які забезпечать 

досягнення заданої комунікаційної мети композиції 

Створювати продукти графічного дизайну відповід-

но до заданих стилістичних напрямів 

Створювати графічні композиції рекламного приз-

начення 

Організовувати свою роботу 

відповідно до основних прин-

ципів технології проектування 

графічного дизайну 

Оформляти технічне завдання на розробку  проек-

тів у сфері графічного дизайну   

Застосовувати в процесі художнього оформлення 

поліграфічної та мультимедійної продукції знання 

психологічних закономірностей зорового сприйнят-

тя інформації людиною  

Застосовувати методи активізації творчості в графі-

чному дизайні 

Створювати елементи графіч-

ного фірмового стилю органі-

зацій 

Формулювати вимоги до елементів графічного фір-

мового стилю організацій 

Розробляти фірмові знаки та логотипи з урахуван-

ням основних композиційних принципів та принци-

пів розробки графічного фірмового стилю  

Застосовувати принципи юза-

біліті при створенні мультиме-

дійних презентацій  

та веб-сайтів 

Проводити аналіз мультимедійних видань на пред-

мет їхньої відповідності принципам юзабіліті 

Застосовувати принципи юзабіліті при створенні 

мультимедійних презентацій 

Проводити аналіз користувальницького інтерфейсу 

на предмет його відповідності типовим вимогам 

Застосовувати прийоми метафори, аффордансу та 

стандарту в процесі проектування дизайну користу-

вальницького інтерфейсу 

Проводити аналіз веб-сайтів на предмет їхньої від-

повідності принципам юзабіліті 

Застосовувати принципи юзабіліті при створенні 

веб-сайтів 
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Організація та форми  

самостійної роботи студента 

Самостійна робота студентів є необхідним елементом успішного 

засвоєння матеріалу навчальної дисципліни. 

Основними видами самостійної роботи студентів у рамках даної 

дисципліни є такі: 

1) вивчення лекційного матеріалу; 

2) виконання лабораторних робіт;  

3) виконання індивідуального творчого завдання; 

4) самостійна перевірка особистих знань за запитаннями для само-

контролю. 

План-графік та програму самостійної роботи студентів наведено у 

табл. 2, 3. 

 

Таблиця 2 

 

1. План-графік самостійної роботи студентів 

2. із навчальної дисципліни  

3.  

Навчальна тема  
Види завдання  

для самостійного  
опрацювання 

Трива-
лість ви-
конання, 

годин 

Період  
виконання  

(номер 
тижня) 

Термін здачі 
та перевірки 

(номер 
тижня) 

1 2 3 4 5 

 
Змістовий модуль 1.  

Загальні принципи художньої композиції та графічного дизайну 
 

Тема 1. Поняття 
дизайну 

Вивчення лекційного 
матеріалу 
 

2 1 – 3 тиждень 3 тиждень 

Тема 2. Основи 
композиції: понят-
тя та принципи 

1. Вивчення лекційного 
матеріалу.  
2. Виконання лабора-
торної роботи № 1 

14 2 – 3 тиждень 3 тиждень 

Тема 3. Засоби 
композиції 

1. Вивчення лекційного 
матеріалу. 
2. Виконання лабора-
торної роботи № 2 

12 4 – 5 тиждень 5 тиждень 

Тема 4. Колір  
у композиції 

1. Вивчення лекційного 
матеріалу. 
2. Виконання лабора-
торної роботи № 3 

6 6 – 7 тиждень 7 тиждень 
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Закінчення табл. 2 

 

1 2 3 4 5 

Тема 5. Шрифт  
у композиції 

1. Вивчення лекційно-
го матеріалу. 
2. Виконання лабора-
торної роботи № 3 

6 6 – 7 тиждень 7 тиждень 

Тема 6. Стилі  
в графічному  
дизайні  

1. Вивчення лекційно-
го матеріалу. 
2. Виконання лабора-
торної роботи № 4 

10 8 – 9 тиждень 9 тиждень 

Тема 7. Технологія 
дизайнерського 
проектування 

1. Вивчення лекційно-
го матеріалу. 
2. Подання робіт на 
конкурс графічного 
дизайну 

2 8 тиждень 9 тиждень 

Тема 8. Психологі-
чні основи сприй-
няття композиції 

1. Вивчення лекційно-
го матеріалу. 
2. Виконання творчо-
го завдання 

2 9 тиждень 9 тиждень 

 
Змістовий модуль 2. 

Технологія окремих напрямів графічного дизайну0 
 

Тема 9. Графічний 
фірмовий стиль 

1. Вивчення лекційно-
го матеріалу. 
2. Виконання лабора-
торної роботи № 5 

16 10 – 11 тиждень 11 тиждень 

Тема 10. Дизайн 
електронних муль-
тимедійних видань 

1. Вивчення лекційно-
го матеріалу. 
2. Виконання лабора-
торної роботи № 6 

8 12 – 13 тиждень 13 тиждень 

Тема 11. Дизайн 
користувальниць-
кого інтерфейсу 
мультимедійних 
видань  

1. Вивчення лекційно-
го матеріалу. 
2. Виконання лабора-
торної роботи № 6 

2 12 – 13 тиждень 13 тиждень 

Тема 12. Дизайн 
веб-сайтів 

1. Вивчення лекційно-
го матеріалу. 
2. Виконання лабора-
торної роботи № 7 

10 14 – 15 тиждень 15 тиждень 

Тема 13. Дизайн 
реклами 

Вивчення лекційного 
матеріалу 

4 16 тиждень 16 тиждень 

  94   
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Таблиця 3 

4. Програма самостійної роботи  

5. з навчальної дисципліни «Основи композиції та дизайну» 

6.  

Тематика  
завдання для 
самостійного 
опрацювання 
(тривалість 
виконання, 

год.) 

Мета завдання 
Форма  

самостійної 
роботи 

Форма 
звітнос-

ті 

Форма  
контролю 

1 2 3 4 5 

Тема 1. По-
няття дизайну 
(2 години) 

Формування ком-
петентностей фор-
мулювати вимоги 
до продуктів ди-
зайну, виходячи з 
призначення ди-
зайну та його сис-
темності 

Вивчення 
лекційного 
матеріалу 
 

Усна Усне опи-
тування 

 

Тема 2. Осно-
ви композиції: 
поняття та 
принципи 
(14 годин) 

Формування ком-
петентностей 
створювати графі-
чні композиції, які 
відповідають ос-
новним компози-
ційним принципам 

1. Вивчення 
лекційного 
матеріалу. 
2. Виконання 
лаборатор-
ної роботи 
№ 1 

Звіт із 
лабора-
торної 
роботи 

№ 1 

Усне опи-
тування та 

захист  
лаборатор-
ної роботи 

№ 1 

Тема 3. Засо-
би композиції 
(12 годин) 

Формування ком-
петентностей оби-
рати композиційні 
прийоми, які за-
безпечать досяг-
нення заданої ко-
мунікаційної мети 
композиції 

1. Вивчення 
лекційного 
матеріалу. 
2. Виконання 
лаборатор-
ної роботи 
№ 2 

Звіт із 
лабора-
торної 
роботи 

№ 2 

Усне опи-
тування та 

захист  
лаборатор-
ної роботи 

№ 2 

Тема 4. Колір 
у композиції 
(6 годин) 

Формування ком-
петентностей оби-
рати колірну гаму 
композиції відпо-
відно до заданого 
враження, яке по-
винна створювати 
композиція 

1. Вивчення 
лекційного 
матеріалу. 
2. Виконання 
лаборатор-
ної роботи 
№ 3 

Звіт із 
лабора-
торної 
роботи 

№ 3 

Усне опи-
тування та 

захист  
лаборатор-
ної роботи 

№ 3 
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Продовження табл. 3 

 

1 2 3 4 5 

Тема 5. 
Шрифт у ком-
позиції 
(6 годин) 

Формування ком-
петентностей оби-
рати характерис-
тики шрифту у 
композиції відпо-
відно до заданого 
враження, яке по-
винна створювати 
композиція 

1. Вивчення 
лекційного 
матеріалу. 
2. Виконання 
лаборатор-
ної роботи 
№ 3 

Звіт із 
лабора-
торної 
роботи 

№ 3 

Усне опи-
тування та 

захист  
лаборатор-
ної роботи 

№ 3 

Тема 6. Стилі 
в графічному 
дизайні  
(10 годин) 

Формування ком-
петентностей 
створювати про-
дукти графічного 
дизайну відповід-
но до заданих 
стилістичних на-
прямків 

1. Вивчення 
лекційного 
матеріалу. 
2. Виконання 
лаборатор-
ної роботи 
№ 4 

Звіт із 
лабора-
торної 
роботи 

№ 4 

Усне опи-
тування та 

захист  
лаборатор-
ної роботи 

№ 4 

Тема 7. Тех-
нологія ди-
зайнерського 
проектування 
(2 години) 

Формування ком-
петентностей ор-
ганізовувати свою 
роботу відповідно 
до основних прин-
ципів технології 
проектування 
графічного дизай-
ну 

1. Вивчення 
лекційного 
матеріалу. 
2. Подання 
робіт на кон-
курс графіч-
ного дизайну 

Усна Усне опи-
тування 

Тема 8. Пси-
хологічні ос-
нови сприй-
няття компо-
зиції 
(2 години) 

Формування ком-
петентностей за-
стосовувати в 
процесі художньо-
го оформлення 
поліграфічної та 
мультимедійної 
продукції знання 
психологічних за-
кономірностей зо-
рового сприйняття 
інформації люди-
ною 

1. Вивчення 
лекційного 
матеріалу. 
2. Виконання 
творчого  
завдання 

Резуль-
тат ви-

конання 
творчо-
го за-

вдання 

Усне опи-
тування та 
захист тво-
рчого за-
вдання 

Тема 9. Гра-
фічний фірмо-
вий стиль 
(16 годин) 

Формування ком-
петентностей 
створювати еле-
менти графічного 
фірмового стилю 
організацій 

1. Вивчення 
лекційного 
матеріалу. 
2. Виконання 
лаборатор-
ної роботи 
№ 5 

Звіт із 
лабора-
торної 
роботи 

№ 5 

Усне опи-
тування та 

захист  
лаборатор-
ної роботи 

№ 5 
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Закінчення табл. 3 

 

1 2 3 4 5 

Тема 10. Ди-
зайн елект-
ронних муль-
тимедійних 
видань 
(8 годин) 

Формування ком-
петентностей за-
стосовувати прин-
ципи юзабіліті при 
створенні елект-
ронних мультиме-
дійних видань 

1. Вивчення 
лекційного 
матеріалу. 
2. Виконання 
лаборатор-
ної роботи 
№ 6 

Звіт із 
лабора-
торної 
роботи 

№ 6 

Усне опи-
тування та 

захист  
лаборатор-
ної роботи 

№ 6 

Тема 11. Ди-
зайн користу-
вальницького 
інтерфейсу 
мультимедій-
них видань  
(2 години) 

Формування ком-
петентностей за-
стосовувати прин-
ципи юзабіліті  
в процесі проекту-
вання дизайну  
користувальниць-
кого інтерфейсу 

1. Вивчення 
лекційного 
матеріалу. 
2. Виконання 
лаборатор-
ної роботи 
№ 6 

Звіт із 
лабора-
торної 
роботи 

№ 6 

Усне опи-
тування та 

захист  
лаборатор-
ної роботи 

№ 6 

Тема 12. Ди-
зайн веб-
сайтів 
(10 годин) 

Формування ком-
петентностей  
застосовувати 
принципи юзабіліті 
при створенні веб-
сайтів 

1. Вивчення 
лекційного 
матеріалу. 
2. Виконання 
лаборатор-
ної роботи 
№ 7 

Звіт із 
лабора-
торної 
роботи 

№ 7 

Усне опи-
тування та 

захист  
лаборатор-
ної роботи 

№ 7 

Тема 13. Ди-
зайн реклами 
(4 години) 

Формування ком-
петентностей 
створювати графі-
чні композиції  
рекламного приз-
начення 

Вивчення 
лекційного 
матеріалу 

Усна Усне опи-
тування 

 

 

Завдання до самостійної роботи 

 

Самостійна робота  

до теми 1 «Поняття дизайну» 

Мета самостійної роботи: формування компетентностей форму-

лювати вимоги до продуктів дизайну, виходячи з призначення дизайну та 

його системності. 

Об'єкт самостійної роботи: поняття дизайну та графічного дизай-

ну. 

Предмет самостійної роботи: знайомство з поняттям дизайну та 

графічного дизайну. 

Методи виконання самостійної роботи: аналіз і синтез. 
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Компетентності, які формуються в результаті виконання само-

стійної роботи: здатність формулювати вимоги до продуктів дизайну, 

виходячи з призначення дизайну та його системності. 

Місце самостійної роботи: дане завдання виконується в межах 

вивчення теми № 1 «Поняття дизайну». 

Тривалість та терміни виконання самостійної роботи: див. 

«План-графік самостійної роботи студентів». 

Завдання: вивчення лекційного матеріалу за темою № 1 «Поняття 

дизайну». 

Передбачені результати: знання лекційного матеріалу за темою 

№ 1 «Поняття дизайну». 

Контрольні запитання: 

 Як ви розумієте висловлювання «Хороший дизайн – це кругла 

сковорідка»? 

 Як ви розумієте висловлювання «Хороший дизайн – це якомога 

менше дизайну»? 

 Як ви розумієте висловлювання «Хороший дизайн – інновацій-

ний»? 

 У чому проявляється системна сутність дизайну? 

 Як ви розумієте висловлювання «Графічний дизайн – це візуаль-

не вирішення проблем комунікації»? Як це можна сказати іншими слова-

ми? 

 Як ви розумієте висловлювання Віктора Папанека «Усі люди – ди-

зайнери»? 

 Віктор Папанек стверджує, що дизайн – це свідомі та інтуїтивні 

зусилля зі створення значимого порядку. Проаналізуйте це твердження.  

 Чим дизайн відрізняється від мистецтва? 

 Назвіть основні види дизайну. 

 Назвіть основні види графічного дизайну. 

 Назвіть основні функції графічного дизайну. 

 Яких ви знаєте відомих дизайнерів? 

 Яких ви знаєте відомих дизайнерів-графіків? 

 Які книги з графічного дизайну ви читали? 

 Які ви знаєте конкурси з графічного дизайну? 

 Які ви знаєте тенденції у сучасному графічному дизайні? 
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Самостійна робота  

до теми 2 «Основи композиції: поняття та принципи» 

Мета самостійної роботи:  формування компетентностей створю-

вати графічні композиції, які відповідають основним композиційним 

принципам. 

Об'єкт самостійної роботи: принципи побудови гармонійної гра-

фічної композиції. 

Предмет самостійної роботи: вивчення принципів побудови гар-

монійної графічної композиції. 

Методи виконання самостійної роботи: аналіз і синтез; методи 

графічного дизайну. 

Компетентності, які формуються в результаті виконання само-

стійної роботи: здатність створювати графічні композиції, які відповіда-

ють основним композиційним принципам. 

Місце самостійної роботи: дане завдання виконується в межах 

вивчення теми № 2 «Основи композиції: поняття та принципи». 

Тривалість та терміни виконання самостійної роботи: див. 

«План-графік самостійної роботи студентів». 

Завдання:  

1. Вивчення лекційного матеріалу за темою № 2 «Основи компози-

ції: поняття та принципи».  

2. Виконання лабораторної роботи №1 «Створення та аналіз сим-

волічної графічної композиції». 

Передбачені результати:  

1. Знання лекційного матеріалу за темою № 2 «Основи композиції: 

поняття та принципи». 

2. Результати виконання лабораторної роботи № 1 «Створення та 

аналіз символічної графічної композиції». 

Контрольні запитання: 

 Назвіть основні композиційні принципи. 

 Який вид балансу застосовано в композиції герба України? 

 Який вид балансу застосовано в композиції знаку Apple Inc. 

(рис. 1)? 

 
Рис. 1. Фірмовий знак Apple Inc. 
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Самостійна робота  

до теми 3 «Засоби композиції» 

Мета самостійної роботи: формування компетентностей обирати 

композиційні прийоми, які забезпечать досягнення заданої комунікаційної 

мети композиції. 

Об'єкт самостійної роботи: прийоми побудови гармонійної графі-

чної композиції. 

Предмет самостійної роботи: вивчення прийомів побудови гар-

монійної графічної композиції. 

Методи виконання самостійної роботи: аналіз і синтез; методи 

графічного дизайну. 

Компетентності, які формуються в результаті виконання само-

стійної роботи: здатність обирати композиційні прийоми, які забезпе-

чать досягнення заданої комунікаційної мети композиції. 

Місце самостійної роботи: дане завдання виконується в межах 

вивчення теми № 3 «Засоби композиції». 

Тривалість та терміни виконання самостійної роботи: див. 

«План-графік самостійної роботи студентів». 

Завдання:  

1. Вивчення лекційного матеріалу за темою № 3 «Засоби компози-

ції».  

2. Виконання лабораторної роботи № 2 «Застосування прийомів 

побудови композиції». 

Передбачені результати:  

1. Знання лекційного матеріалу за темою № 3 «Засоби композиції». 

2. Результати виконання лабораторної роботи № 2 «Застосування 

прийомів побудови композиції». 

Контрольні запитання: 

 За допомогою яких прийомів можна придати графічній композиції 

властивості динамічності? 

 Назвіть прийоми, які привносять до графічної композиції статику. 

 Назвіть прийоми, які привносять до графічної композиції рівновагу. 

 Назвіть прийоми, які привносять до графічної композиції глибину. 

 Назвіть прийоми, які підсилюють замкнутість графічної композиції. 

 Назвіть прийоми, які підсилюють відкритість графічної композиції. 
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Самостійна робота  

до теми 4 «Колір у композиції» 

Мета самостійної роботи: формування компетентностей обирати 

колірну гаму композиції відповідно до заданого враження, яке повинна 

створювати композиція. 

Об'єкт самостійної роботи: принципи застосування кольору в 

графічній композиції. 

Предмет самостійної роботи: вивчення принципів застосування 

кольору в графічній композиції. 

Методи виконання самостійної роботи: аналіз і синтез; методи 

графічного дизайну. 

Компетентності, які формуються в результаті виконання само-

стійної роботи: здатність обирати колірну гаму композиції відповідно до 

заданого враження, яке повинна створювати композиція. 

Місце самостійної роботи: дане завдання виконується в межах 

вивчення теми № 4 «Колір у композиції». 

Тривалість та терміни виконання самостійної роботи: див. 

«План-графік самостійної роботи студентів». 

Завдання:  

1. Вивчення лекційного матеріалу за темою № 4 «Колір у компози-

ції».  

2. Виконання лабораторної роботи № 3 «Колір і шрифт у компози-

ції». 

Передбачені результати:  

1. Знання лекційного матеріалу за темою № 4 «Колір у композиції». 

2. Результати виконання лабораторної роботи № 3 «Колір і шрифт 

у композиції». 

Контрольні запитання: 

 Яка з колірних схем є найбільш спокійною? 

 Яка з колірних схем є найбільш контрастною? 

 Яку колірну схему застосовано на прапорі Мальдів? 

 Яку колірну схему застосовано на прапорі Афганістану? 

 Яку колірну схему застосовано на прапорі Германії? 
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Самостійна робота  

до теми 5 «Шрифт у композиції» 

Мета самостійної роботи: формування компетентностей обирати 

характеристики шрифту у композиції відповідно до заданого враження, 

яке повинна створювати композиція. 

Об'єкт самостійної роботи: принципи застосування шрифту в 

графічній композиції. 

Предмет самостійної роботи: вивчення принципів застосування 

шрифту в графічній композиції. 

Методи виконання самостійної роботи: аналіз і синтез; методи 

графічного дизайну. 

Компетентності, які формуються в результаті виконання само-

стійної роботи: здатність обирати характеристики шрифту у композиції 

відповідно до заданого враження, яке повинна створювати композиція. 

Місце самостійної роботи: дане завдання виконується в межах 

вивчення теми № 5 «Шрифт у композиції». 

Тривалість та терміни виконання самостійної роботи: див. 

«План-графік самостійної роботи студентів». 

Завдання:  

1. Вивчення лекційного матеріалу за темою № 5 «Шрифт у компо-

зиції».  

2. Виконання лабораторної роботи № 3 «Колір і шрифт у компози-

ції». 

Передбачені результати:  

1. Знання лекційного матеріалу за темою № 5 «Шрифт у компози-

ції». 

2. Результати виконання лабораторної роботи № 3 «Колір і шрифт 

у композиції». 

Контрольні запитання: 

Визначте класи шрифтових гарнітур, наведених на рис. 2.  

 

 
Рис. 2. Приклади шрифтових гарнітур 
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Самостійна робота  

до теми 6 «Стилі в графічному дизайні» 

Мета самостійної роботи: формування компетентностей створю-

вати продукти графічного дизайну відповідно до заданих стилістичних 

напрямів. 

Об'єкт самостійної роботи: характерні ознаки стилістичних на-

прямів графічного дизайну. 

Предмет самостійної роботи: вивчення характерних ознак певних 

стилістичних напрямів графічного дизайну. 

Методи виконання самостійної роботи: аналіз і синтез; методи 

графічного дизайну. 

Компетентності, які формуються в результаті виконання само-

стійної роботи: здатність створювати продукти графічного дизайну від-

повідно до заданих стилістичних напрямів. 

Місце самостійної роботи: дане завдання виконується в межах 

вивчення теми № 6 «Стилі в графічному дизайні». 

Тривалість та терміни виконання самостійної роботи: див. 

«План-графік самостійної роботи студентів». 

Завдання:  

1. Вивчення лекційного матеріалу за темою № 6 «Стилі в графічно-

му дизайні».  

2. Виконання лабораторної роботи № 4 «Створення графічної ком-

позиції у заданому стилі». 

Передбачені результати:  

1. Знання лекційного матеріалу за темою № 6 «Стилі в графічному 

дизайні». 

2. Результати виконання лабораторної роботи № 4 «Створення 

графічної композиції у заданому стилі». 

Контрольні запитання: 

 Для яких стилістичних напрямів графічного дизайну характерне 

застосування зображень на тему високих технологій? 

 Для яких стилістичних напрямів графічного дизайну характерні 

яскраві, кричущі кольори? 

 Для яких стилістичних напрямів графічного дизайну характерна 

неакуратна, хаотична композиція?  
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Самостійна робота 

до теми 7 «Технологія дизайнерського проектування» 

Мета самостійної роботи: формування компетентностей органі-

зовувати свою роботу відповідно до основних принципів технології про-

ектування графічного дизайну. 

Об'єкт самостійної роботи: принципи технології проектування 

графічного дизайну. 

Предмет самостійної роботи: вивчення принципів технології про-

ектування графічного дизайну. 

Методи виконання самостійної роботи: аналіз і синтез. 

Компетентності, які формуються в результаті виконання само-

стійної роботи: здатність організовувати свою роботу відповідно до ос-

новних принципів технології проектування графічного дизайну. 

Місце самостійної роботи: дане завдання виконується в межах 

вивчення теми № 7 «Технологія дизайнерського проектування». 

Тривалість та терміни виконання самостійної роботи: див. 

«План-графік самостійної роботи студентів». 

Завдання:  

1. Вивчення лекційного матеріалу за темою № 7 «Технологія ди-

зайнерського проектування». 

2. Подання результатів виконаних лабораторних робіт на студент-

ський конкурс графічного дизайну «Реальний проект» (інформацію про 

конкурс див. у додатку А). 

Передбачені результати:  

1. Знання лекційного матеріалу за темою № 7 «Технологія дизай-

нерського проектування». 

2. Прийняття робіт до участі у конкурсі «Реальній проект». 

Контрольні запитання: 

 Чи вважаєте ви себе творчою особистістю? Що ви робите з метою 

розвитку своїх творчих здібностей?  

 Розгадайте ребус на рис. 3. 

 

 

Рис. 3. Ребус  



 

 17 

Самостійна робота  

до теми 8 «Психологічні основи сприйняття композиції» 

Мета самостійної роботи: формування компетентностей застосо-

вувати в процесі художнього оформлення поліграфічної та мультимедій-

ної продукції знання психологічних закономірностей зорового сприйняття 

інформації людиною. 

Об'єкт самостійної роботи: психологічні закономірності зорового 

сприйняття інформації людиною. 

Предмет самостійної роботи: вивчення психологічних закономір-

ностей зорового сприйняття інформації людиною. 

Методи виконання самостійної роботи: аналіз і синтез. 

Компетентності, які формуються в результаті виконання само-

стійної роботи: здатність застосовувати в процесі художнього оформ-

лення поліграфічної та мультимедійної продукції знання психологічних 

закономірностей зорового сприйняття інформації людиною. 

Місце самостійної роботи: дане завдання виконується в межах 

вивчення теми № 8 «Психологічні основи сприйняття композиції». 

Тривалість та терміни виконання самостійної роботи: див. 

«План-графік самостійної роботи студентів». 

Завдання:  

1. Вивчення лекційного матеріалу за темою № 8 «Психологічні ос-

нови сприйняття композиції».  

2. Виконання творчого завдання за варіантами. 

Передбачені результати:  

1. Знання лекційного матеріалу за темою № 8 «Психологічні основи 

сприйняття композиції». 

2. Результати виконання творчого завдання. 

Контрольні запитання: 

 Чому дизайнеру потрібні знання психологічних основ сприйняття 

інформації? 

 Опишіть етапи сприйняття людиною візуальної інформації.   

 Яку роль у процеси сприйняття відіграють стереотипи? 

 Які закономірності управляють траєкторією погляду людини, що 

розглядає графічну композицію? 

 Які елементи композиції стають точками уваги глядача? 
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Варіанти творчого завдання: 

1. Створити плакат із фотографіями на тему «Принципи графічної 

композиції». На плакаті повинні бути розміщені такі фотографії: 

фотографія із формально-рівноважною композицією; 

фотографія із неформально-рівноважною композицією; 

фотографія із нерівноважною композицією; 

фотографія, композиція якої відповідає радіальному балансу. 

2. Створити плакат із фотографіями на тему «Прийоми графічної 

композиції». На плакаті повинні бути розміщені такі фотографії: 

фотографія із застосуванням ритмічної повторюваності; 

фотографія із застосуванням метричної повторюваності; 

фотографія із симетричною композицією; 

фотографія із застосуванням прийому контрасту; 

фотографія із застосуванням прийому акценту; 

фотографія із динамічною композицією; 

фотографія із статичною композицією; 

фотографія із замкнутою композицією; 

фотографія із відкритою композицією. 

3. Створити вітальний плакат до одного з найближчих свят. 

4. Створити плакат на тему «Я люблю дизайн». 

5. Створити плакат про свою спеціальність. 

6. Створити плакат на іншу тему (тему узгодити з викладачем). 

7. Підготувати презентацію на тему «Портфоліо групи». 

8. Підготувати презентацію на тему «Портрет сучасного студента», 

на основі результатів анкетування групи та її друзів. 

9. Підготувати презентацію на тему «Помилки в рекламі». 

10. Підготувати презентацію з оглядом фірмових стилів вузів і ка-

федр.  

11. Підготувати презентацію з оглядом фірмових стилів міст і країн.  

12. Запропонувати концепцію та ескізи фірмового стилю кафедри 

КСіТ. Результати оформити у вигляді презентації. 

13. Запропонувати концепцію та ескізи фірмового стилю навчальної 

групи. Результати оформити у вигляді презентації. 

14. Запропонувати концепцію і ескізи фірмового стилю навчальної 

дисципліни ОКД. Результати оформити у вигляді презентації. 
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Самостійна робота  

до теми 9 «Графічний фірмовий стиль» 

Мета самостійної роботи: формування компетентностей створю-

вати елементи графічного фірмового стилю організацій. 

Об'єкт самостійної роботи: принципи розробки графічного фірмо-

вого стилю організацій. 

Предмет самостійної роботи: вивчення принципів розробки гра-

фічного фірмового стилю організацій. 

Методи виконання самостійної роботи: аналіз і синтез; методи 

графічного дизайну. 

Компетентності, які формуються в результаті виконання само-

стійної роботи: здатність створювати елементи графічного фірмового 

стилю організацій. 

Місце самостійної роботи: дане завдання виконується в межах 

вивчення теми № 9 «Графічний фірмовий стиль». 

Тривалість та терміни виконання самостійної роботи: див. 

«План-графік самостійної роботи студентів». 

Завдання:  

1. Вивчення лекційного матеріалу за темою № 9 «Графічний фір-

мовий стиль».  

2. Виконання лабораторної роботи № 5 «Розробка фірмового стилю 

організації». 

Передбачені результати:  

1. Знання лекційного матеріалу за темою № 9 «Графічний фірмо-

вий стиль». 

2. Результати виконання лабораторної роботи № 5 «Розробка фір-

мового стилю організації». 

Контрольні запитання: 

Здогадайтесь, що зображено на рис. 4. 

 
Рис. 4. Картинка-загадка 
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Самостійна робота  

до теми 10 «Дизайн електронних мультимедійних видань» 

Мета самостійної роботи: формування компетентностей застосо-

вувати принципи юзабіліті при створенні електронних мультимедійних 

видань. 

Об'єкт самостійної роботи: вимоги юзабіліті до дизайну елек-

тронних мультимедійних видань. 

Предмет самостійної роботи: вивчення вимог юзабіліті до дизай-

ну електронних мультимедійних видань. 

Методи виконання самостійної роботи: аналіз і синтез; методи 

графічного дизайну. 

Компетентності, які формуються в результаті виконання само-

стійної роботи: здатність застосовувати принципи юзабіліті при ство-

ренні електронних мультимедійних видань. 

Місце самостійної роботи: дане завдання виконується в межах 

вивчення теми № 10 «Дизайн електронних мультимедійних видань». 

Тривалість та терміни виконання самостійної роботи: див. 

«План-графік самостійної роботи студентів». 

Завдання:  

1. Вивчення лекційного матеріалу за темою № 10 «Дизайн елек-

тронних мультимедійних видань».  

2. Виконання лабораторної роботи № 6 «Створення мультимедій-

ного видання». 

Передбачені результати:  

1. Знання лекційного матеріалу за темою № 10 «Дизайн електрон-

них мультимедійних видань». 

2. Результати виконання лабораторної роботи № 6 «Створення му-

льтимедійного видання». 

Контрольні запитання: 

Здогадайтесь, які слова в наведених вимогах до оформлення текс-

ту на екрані замінені знаком :   

 Рядки та абзаци тексту повинні бути (якими?) . 

 Частина інформації повинна бути подана у вигляді (чого?) . 

 Текст слід вирівнювати (як?) . 

 Не має бути надлишку (чого?) .  
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Самостійна робота  

до теми 11 «Дизайн користувальницького інтерфейсу  

мультимедійних видань» 

Мета самостійної роботи: формування компетентностей застосо-

вувати принципи юзабіліті в процесі проектування дизайну користуваль-

ницького інтерфейсу. 

Об'єкт самостійної роботи: вимоги юзабіліті до користувальниць-

кого інтерфейсу. 

Предмет самостійної роботи: вивчення вимог юзабіліті до корис-

тувальницького інтерфейсу. 

Методи виконання самостійної роботи: аналіз і синтез; методи 

графічного дизайну. 

Компетентності, які формуються в результаті виконання само-

стійної роботи: здатність застосовувати принципи юзабіліті в процесі 

проектування дизайну користувальницького інтерфейсу. 

Місце самостійної роботи: дане завдання виконується в межах 

вивчення теми № 11 «Дизайн користувальницького інтерфейсу мульти-

медійних видань». 

Тривалість та терміни виконання самостійної роботи: див. 

«План-графік самостійної роботи студентів». 

Завдання:  

1. Вивчення лекційного матеріалу за темою № 11 «Дизайн користу-

вальницького інтерфейсу мультимедійних видань».  

2. Виконання лабораторної роботи № 6 «Створення мультимедій-

ного видання». 

Передбачені результати:  

1. Знання лекційного матеріалу за темою № 11. 

2. Результати виконання лабораторної роботи № 6. 

Контрольні запитання: 

Здогадайтесь, які слова в наведених вимогах до елементів керу-

вання замінені знаком :  

 Ті елементи керування, що використовуються найчастіше, доціль-

но розташовувати (де?) , а ті, що використовуються рідко – (де?) .   

 Термінаційні кнопки повинні бути розташовані (де?) . 

 Для назви елемента керування, що запускає дію, доцільно вико-

ристовувати (що?) . 
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Самостійна робота 

до теми 12 «Дизайн веб-сайтів» 

Мета самостійної роботи: формування компетентностей застосо-

вувати принципи юзабіліті при створенні веб-сайтів. 

Об'єкт самостійної роботи: вимоги юзабіліті до дизайну веб-

сайтів. 

Предмет самостійної роботи: вивчення вимог юзабіліті до дизай-

ну веб-сайтів. 

Методи виконання самостійної роботи: аналіз і синтез; методи 

графічного дизайну. 

Компетентності, які формуються в результаті виконання само-

стійної роботи: здатність застосовувати принципи юзабіліті при ство-

ренні веб-сайтів. 

Місце самостійної роботи: дане завдання виконується в межах 

вивчення теми № 12 «Дизайн веб-сайтів». 

Тривалість та терміни виконання самостійної роботи: див. 

«План-графік самостійної роботи студентів». 

Завдання:  

1. Вивчення лекційного матеріалу за темою № 12 «Дизайн веб-

сайтів».  

2. Виконання лабораторної роботи № 7 «Дизайн веб-сайтів». 

Передбачені результати:  

1. Знання лекційного матеріалу за темою № 12 «Дизайн веб-

сайтів». 

2. Результати виконання лабораторної роботи № 7 «Дизайн веб-

сайтів». 

Контрольні запитання: 

 Назвіть основний принцип юзабіліті. 

 У якому випадку логотип веб-сайту є елементом навігації на сай-

ті?  

 Які елементи навігації на сторінках веб-сайту інформують корис-

тувача про його місцезнаходження?  

 Як слід оформляти на сторінках веб-сайту елементи, які є кліка-

бельними? 
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Самостійна робота  

до теми 13 «Дизайн реклами» 

Мета самостійної роботи: формування компетентностей створю-

вати графічні композиції рекламного призначення. 

Об'єкт самостійної роботи: принципи та основні прийоми дизайну 

графічної реклами. 

Предмет самостійної роботи: вивчення принципів та прийомів ди-

зайну графічної реклами. 

Методи виконання самостійної роботи: аналіз і синтез. 

Компетентності, які формуються в результаті виконання само-

стійної роботи: здатність створювати графічні композиції рекламного 

призначення. 

Місце самостійної роботи: дане завдання виконується в межах 

вивчення теми № 13 «Дизайн реклами». 

Тривалість та терміни виконання самостійної роботи: див. 

«План-графік самостійної роботи студентів». 

Завдання:  

Вивчення лекційного матеріалу за темою № 13 «Дизайн реклами».  

Передбачені результати:  

Знання лекційного матеріалу за темою № 13 «Дизайн реклами». 

Контрольні запитання: 

 Знайдіть у мережі інтернет приклади застосування таких видів 

сюжету рекламної композиції: 

демонстрація тільки рекламованого об’єкта; 

демонстрація рекламованого об’єкта разом із додатковим об’єктом; 

демонстрація рекламованого об’єкта на фоні ілюстрації; 

демонстрація функцій рекламованого об’єкта шляхом його порів-

няння зі «звичайним» продуктом; 

демонстрація функцій рекламованого об’єкта шляхом візуалізації 

драматичної ситуації. 

 Знайдіть у мережі інтернет приклади застосування в рекламі та-

ких прийомів: 

метафора; 

гіпербола; 

літота; 

прийом подоби. 
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Додатки 

Додаток А 

 

Інформація про конкурс «Реальний проект» 

 

Назва конкурсу 

«Реальний проект» – конкурс студентських проектів у сфері графіч-

ного дизайну, мультимедійного дизайну і реклами. 

Логотип 

 
 

Організатор: 

Харківський національний економічний університет імені Семена 

Кузнеця. 

Особливості конкурсу: 

1) завдання від реальних замовників; 

2) завдання з реклами молодіжних проектів. 

Завдання конкурсу: 

розвиток професійних компетентностей студентів у сфері графічно-

го дизайну, мультимедійного дизайну і реклами; 

підвищення активності студентів із реалізації своїх професійних 

компетентностей у сфері графічного дизайну, мультимедійного дизайну і 

реклами;  

підвищення якості навчання студентів напряму видавничо-

поліграфічна справа; 

розширення творчих взаємозв'язків із професіоналами у сфері 

графічного дизайну, мультимедійного дизайну і реклами. 
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Закінчення додатка А 

 

Користь для студентів від участі у конкурсі: 

досвід участі в реальних проектах; 

перевірка на практиці якості своїх робіт (можливість подати свої 

роботи на суд професійного журі); 

знайомство з реаліями професійної діяльності у сфері графічного 

дизайну, мультимедійного дизайну і реклами; 

розвиток своїх компетентностей на майстер-класах; 

спілкування з професіоналами у сфері графічного дизайну, муль-

тимедійного дизайну і реклами. 

Номінації конкурсу 

Спеціальні номінації: 

1. Реальний проект (проекти від реальних замовників).  

2. Реклама молодіжних проектів: 

реклама молодіжних організацій (гуртків, учбових груп, факультетів, 

вузів, компаній друзів);  

реклама молодіжних бізнес-проектів (бізнес-проектів, здійснюваних 

студентами і випускниками останніх трьох років, у тому числі саморекла-

ма фрілансерів); 

реклама вузів і кафедр, які готують фахівців із дизайну і реклами. 

Загальні номінації: 

1. Графічний дизайн: 

дизайн листових видань (плакат, листівка, буклет); 

книжно-журнальний дизайн.  

2. Мультимедійний дизайн: 

веб-дизайн;  

анімація; 

моушн-дизайн і відео. 

3. Айдентика:  

фірмовий стиль; 

знак. 

4. Ілюстрація:  

художня ілюстрація;  

інфографіка. 
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