
Індивідуальні завдання до Лаб_1 

 

Дослідження лінійних обчислювальних процесів. 

Напишіть C# - програму для розрахунку по двох формулах. Заздалегідь 

підготуйте тестові приклади за допомогою калькулятора. Порівняйте сполучені 

результати. Оцініть ефективність вашої програми. Чи можливо її спростити? У який 

галузі підтримки технологічного процесу розробки поліграфічних видань можуть 

використатись подібні обчислення. Наведіть приклади. 
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Приклад оформлення лістингу програми 

 

//  Тема: Подготовка и решение на ПК задач линейного характера 

//  Выполнила студентка Иванова Л.И. 

//  Факультет ЭИ, курс 2, группа 1 

 

//  ОПИСАНИЕ ПРОГРАММЫ : 

//  Вычисление линейных выражений по формулам B=..., C=...., 

D=..., Y=.... 

//  Вход:  переменные  x и y (вводятся с клавиатуры) 

//  Выход:  вычисленные значения переменных B, C, D, Y 

//  Текст программы 

 

 

using System; 

 
namespace Lab_2__линейные_ 

{ 

/// <summary> 

/// Summary description for Class1. 

/// </summary> 

class Class1 

{ 
 /// <summary> 

 /// The main entry point for the application. 

 /// </summary> 

[STAThread] 

 static void Main(string[] args) 

 { 

  const double a = 2.3;                                 

  double x,z,B,C,D,Y;   

                                  

  Console.Write("Введите исходные данные <x> и <z>\n"); 

  Console.Write("x = ? (в качестве разделителя 

используйте запятую) \n"); 

  x = Convert.ToDouble(Console.ReadLine()); 

  Console.Write("z = ? \n"); 

  z = Convert.ToDouble(Console.ReadLine()); 

 

  B = Math.Sqrt(a+1) * Math.Exp(x);                                

  C =(Math.Abs(z+2)-1) * Math.Pow(x,2) * B;                      

  D = 1 + (Math.Sin(x/z) / Math.Cos(x/z)) + 

Math.Pow(a,3);              

  Y = Math.Pow(x,5 )* Math.Exp(x+1) + Math.Log10(1+x);                  

   

  Console.Write("B = {0}\n", B); 

  Console.Write("C = {0}\n", C); 

  Console.Write("D = {0}\n", D); 



  Console.Write("Y = {0}\n", Y); 

 

  Console.Write("\nДля завершения программы нажмите 

<Enter>"); 

  Console.ReadLine();  // для паузы 

 

 } 

} 

} 

 

Результат работы программы: 

 

Введите исходные данные <x> и <z> 

x = ? (в качестве разделителя используйте запятую) 

1,35 

z = ? 

3,75 

B = 7,00736146435164 

C = 60,6618522767091 

D = 13,543402851642 

Y = 47,3887131191879 

 

Для завершения программы нажмите <Enter> 
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Контрольні запитання 

 

1. Алфавіт, синтаксис, семантика. Що означають ці терміни? 

2. Коментарії, ідентифікатори, службові слова. Яка різниця проміж ними? 

3. Данні, змінні, вирази, операнди. Наведіть їх призначення. 

4. Опішить базову структура C#-програми. 

5. Дайте визначення класу.  

6. Як запускаються методи .NET-платформи?  

7. Сформулюйте призначення методу  Main(). 

8. У чому суть привласнення значення змінної.  

9. Як виконується завершення методу Main().  

10. Чому потрібно форматування початкового коду С#?. 

11. Сформулюйте концепцію типу даних.  

12. Розкрийте основні принципи класифікації типів даних С#. 

13. Дайте огляд основних типів С#.  

14. Наведіть приклади простих типів.  

15. У якому разі треба використовувати типи – переліки?.  

16. Яка різниця проміж типами – структурами і типами – класами?  

17. У чому відмінність типів string і типів  масивів?  

18. Що таке тип – інтерфейс і тип – делегат?.  

19. Навіщо потрібна Єдина система типів .NET (Common Type System - CTS)?  

20. Опішить синтаксис оголошення змінних.  



21. Як відтворюється перетворення вбудованих типів?  

22. Наведіть приклад інтерпретації експоненціальної нотації.  

23. Які особливості операцій над числами з плаваючою крапкою?  

24. Коли має ценз використовувати тип decimal?.  

25. Дайте огляд системи класифікації константних величин.  

26. Наведи приклади числових, символьних і іменованих константи.  

27. Опішить синтаксичний блок оголошення константи. 

28. Навіщо потрібно форматування числових значень? 

29. Що таке стандартне форматування? Наведіть приклади. 

30. Опішить відомі вам і алгоритмічні структури.  

31. Дайте огляд основних операцій C#.  

32. Розкрийте сутність використання синтаксичних блоків. 

33. Навіщо потрібні логічні операції. Наведіть приклади. 

34. Що таке пріоритети операцій, де і коли вони використаються? 

35. Розкрийте суть понять: простір імен, область видимості змінних, область 

видимості і час існування змінних. 

36. Напишіть програму обчислення суми, добуток, максимум і мінімум трьох чисел.  

37. Як перетворити  значення типу string в тип int? 

38. Опишіть загальну схему створення і виклик призначених для користувача 

методів.  

39. Охарактеризуйте клас Math. Наведіть приклад програми, де використовується 

вбудовані математичні методи. 

 

 

 

 

 


