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Розклад
• Знайомство


• Основи UX/UI дизайну


• Основи роботи в Figma


• Зробимо разом дизайн 1 екрану


• Q&A



Оцініть свої навички по роботі з 
Figma від 1 до 10



Давайте 
познайомимось
Напишіть в чат:

• Звідки ви зараз 
під‘єднались


• Чого ви очікуєте від 
нашого заняття



Максим Гармаш
• 6 років в дизайні вцілому

• 4 роки з яких UX/UI дизайн

• Випускник ХНЕУ

• Зараз працюю ментором 
та викладаю дизайн в GoIT



Основи UX/UI дизайну



Що таке UX? 
(User Experience)
• Це те, наскільки інтерфейс 
зручний для користування


• Найкращий UX взагалі 
непомітний, все працює, як ви і 
думаєте


• Зазвичай результатом роботи 
на цьому етапі є Wireframe



Що таке UI  
(User Interface)
• Це про те, візуальну 
привабливість


• Це все, що користувач бачить і 
з чим взаємодіє — кнопки, 
текст, кольори, іконки, анімації 
і тд


• Результатом роботи є макет в 
Figma



Як це працює 
разом?
Проведемо аналогію з будинком


UX - робота архітектора/
інженера 


UX - робота дизайнера інтер’єру



Етапи розробки 
дизайну
1. Бриф з замовником


2. Дослідження користувачів


3. Розробка Wireframe


4. Дизайн


5. Прототип


6.  Розробка



Типова команда 
проєкту (сайт)
1. Project Manager


2. Marketer


3. UX/UI designer


4. Frontend Developer


5. Backend Developer


6. Content manager


7. QA Engineer 
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Типові помилки в 
дизайні
1. Складна навігація


2. Немає цілісності в дизайні


3. Складні форми


4. Повільно завантажується


5. Погано адаптований під 
телефони



Перейдемо до Figma
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Що робити далі?

1. Повторіть один дизайн, який ми не 
робили на занятті, скиньте мені та я 
надішлю фідбек


2. Якщо будуть питання, пишіть мені, 
може зможу допомогти


3. Є купа туторіалів на ютубі


4. Раджу спробувати безкоштовний 
марафон по UX/UI дизайну від GoIT



Q&A


