
1. Загальні положення щодо виконання самостійної роботи

з дисципліни "Інформаційні технології"

Навчальна дисципліна "Інформаційні технології" належить до циклу професійно-орієнтованих дисциплін за фаховим спрямуванням "Видавничо-поліграфічна справа" зі спеціальності "Технології електронних мультимедійних видань". 

Мета навчальної дисципліни - формування системи теоретичних знань і прикладних вмінь і навичок щодо використання портативних мультимедійних технологій в електронному видавництві.
Завдання навчальної дисципліни – оволодіння сучасними портативними мультимедійними технологіями електронного видавництва.

Необхідність отримання розгорнутих знань з дисципліни "Інформаційні технології" для успішного виконання подальшої професійної діяльності та обмеженість навчального (зокрема, аудиторного) навантаження студентів напряму підготовки "Видавничо-поліграфічна справа" обумовлює доповнюючий характер позааудиторної самостійної роботи студентів в межах даної дисципліни. Виконання завдань для позааудиторної самостійної роботи має забезпечувати отримання студентами нових компетенцій в межах тієї тематики, що розглядається на лекційних та лабораторних заняттях. 

Отже, основною метою позааудиторної самостійної роботи з навчальної дисципліни "Інформаційні технології" є надання можливості розширення компетенцій студентів.

Враховуючи зазначений характер та специфіку позааудиторної самостійної роботи (виду діяльності, що формує нові знання у студента без безпосередньої участі викладача) дані методичні рекомендації містять план-графік та програму самостійної роботи з навчальної дисципліни "Інформаційні технології", які дозволяють студенту отримати узагальнене уявлення про зміст самостійної роботи та запланувати її виконання у відповідності з методичними вимогами.

Крім того, з зазначених позицій опис кожного з завдань для самостійної роботи, що викладені у даних методичних рекомендаціях, передбачає (окрім дидактичного аналізу та визначення відповідних елементів самостійної роботи) таку загальну технологію виконання:

вивчення та нотування основних питань теоретичного матеріалу з рекомендованих джерел;

оформлення звіту з виконання завдання для самостійної роботи, відповідей на контрольні запитання;

здача виконаного завдання для самостійної роботи та відповідей на контрольні питання викладачеві.

Виконання завдань для самостійної роботи з навчальної дисципліни "Інформаційні технології" оцінюватиметься за такими критеріями:

розуміння, ступінь засвоєння теорії та методології проблем, що розглядаються;

ступінь засвоєння фактичного матеріалу навчальної дисципліни;

ознайомлення з рекомендованою літературою з питань, що розглядаються;

вміння поєднувати теорію з практикою при розгляді практичних ситуацій, розв'язанні задач, проведенні розрахунків, при виконанні завдань, винесених для самостійного опрацювання;

повнота урахування вимог до виконання завдання;

логічність викладеного матеріалу та відповідністю його структури передбаченим в завданні змістовним елементам;

наявність та повнота розгляду ключових понять (визначень, термінів, різновидів і т. п.) предметної області завдання.

наявність та обґрунтованість підсумкових висновків студента;

ілюстрування опрацьованого матеріалу наведенням (студентом) власних прикладів та графічного матеріалу.

Для зручності студентів отримувати зворотній зв'язок з викладачем щодо перевірки виконаних завдань, отримання об’єктивної оцінки відповідей студента на запитання для самодіагностики та надання додаткових пояснень за тематикою самостійної роботи передбачено два способи надання виконаного завдання на перевірку викладачеві. По-перше, зазначені матеріали можуть бути передані викладачеві безпосередньо у друкованому вигляді. По-друге, зазначені матеріали можуть бути передані викладачеві опосередковано – за допомогою електронної пошти.
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Умовні позначення:

*кількість годин, що відведені на виконання завдання для самостійної роботи;

**порядковий номер навчального тижня (починаючи з першого тижня поточного семестру), протягом якого студент має виконати завдання для самостійної роботи;

*** порядковий номер навчального тижня, в останній день якого студент повинен здати на перевірку викладачеві повністю виконане завдання для самостійної роботи;

**** по закінченню цього терміну студент має право отримати від викладача інформацію щодо правильності виконаного ним самостійно завдання та оцінку якості виконання, або визначений час на доопрацювання завдання.

4. Програма самостійної роботи з навчальної дисципліни 

5. "Інформаційні технології"
	Тематика завдання для самостійного опрацювання (тривалість виконання, год.)
	Мета завдання
	Форма самостійної роботи
	Форма звітності
	Форма контролю
	Література

	Принципи функціонування ультрабуків (8)
	Проаналізувати принципи функціонування ультрабуків
	Вивчення і нотування теоретичного матеріалу
	Звіт з виконання завдання у вигляді презентації
	· Перевірка звіту;

· усне мікроопитування
	базова [4,5], інформаційні ресурси [13]

	Історія розвитку смартфонів і комутаторів. (8)
	Ознайомитися з основними етапами розвитку смартфонів і комутаторів
	Аналіз матеріалів періодичних видань
	Звіт з виконання завдання у вигляді презентації
	· Перевірка звіту;

· усне мікроопитування
	базова [6], допоміжна [7,8,9], інформаційні ресурси [12,15,20]

	Характеристика електронних книг (букридерів) (8)
	Ознайомитися з переліком характеристик електронних книг (букридерів)
	Вивчення і нотування теоретичного матеріалу
	Звіт з виконання завдання у вигляді презентації
	· Перевірка звіту;

· усне мікроопитування
	базова [1], інформаційні ресурси [18]

	Загальна характеристика форматів MP3, MP4 (8)
	Проаналізувати характеристику форматів MP3, MP4
	Вивчення і нотування теоретичного матеріалу
	Звіт з виконання завдання у вигляді презентації
	· Перевірка звіту;

· усне мікроопитування
	інформаційні ресурси [16,17]

	Специфіка роботи Інтернет-холодильників (8)
	Проаналізувати специфіку роботи Інтернет-холодильників
	Аналіз матеріалів періодичних видань
	Звіт з виконання завдання у вигляді презентації
	· Перевірка звіту;

· усне мікроопитування
	інформаційні ресурси [19,21]

	Огляд основних тенденцій розвитку мультимедійних технологій портативних пристроїв (8)
	Надати огляд основних тенденцій розвитку мультимедійних технологій портативних пристроїв
	Аналіз матеріалів періодичних видань
	Звіт з виконання завдання у вигляді презентації
	· Перевірка звіту;

· усне мікроопитування
	базова [2], допоміжна [14], інформаційні ресурси [15,18]


Правила оформлення презентацій результатів самостійної роботи з навчальної дисципліни "Інформаційні технології"
У процесі створення презентації необхідно враховувати наступні вимоги:

художнє рішення, покладене до основи оформлення презентації, повинне відповідати її призначенню і гармонійно доповнювати ілюстрації обладнання поліграфічного виробництва;

графічне оформлення презентації повинно бути вторинним по відношенню до її інформаційного наповнення, але обов’язково має містити схеми відповідного виду обладнання;

необхідно дотримуватися принципу єдності оформлення різних блоків презентації; 

доцільно використовувати єдині модульні сітки для різних блоків презентації; 

слід уникати перенасиченості презентації візуальними ефектами;

бажано включати в презентації відео-роліки роботи обладнання поліграфічного виробництва;

потрібно прагнути до елегантності й гармонійності інтерфейсу. 

У процесі проектування дизайну слайдів презентації слід враховувати нижчеописані вимоги.

Загальні вимоги до оформлення слайдів:

композиція елементів на кожному слайді має бути збалансована;

використані колірні і графічні рішення не повинні перешкоджати читанню текстової інформації;

на слайді повинна залишатися вільна "невикористана" поверхня.

Вимоги до оформлення тексту на слайдах:

набір використаних у презентації гарнітур має бути обмежений шрифтами, що забезпечують легке сприйняття під час читання з екрана (такими, наприклад, як Аrіаl, Verdana, Таhoma);

не слід використовувати в презентації більше трьох гарнітур шрифту;

варто враховувати, що жирне й тонке накреслення шрифту справляє на людину різне емоційне враження; 

доцільно враховувати закономірності сприйняття тексту в мультимедійній презентації (табл. 1).

Таблиця 1

Закономірність сприйняття тексту в презентації

	Чинник, що впливає на сприйняття інформації
	Закономірність сприйняття тексту

	Довжина рядка
	Довгі рядки стомлюють погляд

	Ширина абзацу
	Око автоматично відкидає суцільний довгий текст, не розбитий на абзаци; короткі абзаци сприймаються краще

	Вирівнювання тексту
	Текст, вирівняний по лівому краю, але не вирівняний по правому, читається легше

	Використання великих літер
	Текст, набраний з використанням великих і малих літер, сприймається краще, ніж текст, переданий буквами одного розміру

	Обрамлення
	Текст із обрамленням краще привертає увагу, при цьому велике значення має й форма обрамлення (текст, узятий в квадрат або коло, створює відчуття упевненості; еліпс стимулює творчі пошуки; текст, обрамлений трикутником, що стоїть на вершині, стимулює дію)

	Виділення тексту
	Надлишок виділених фрагментів тексту (великі літери, підкреслення, напівжирний, курсив, розріджений шрифт і т. п.) може виглядати нав'язливо, інформація здається "розпатланою"


Вимоги до кольорового оформлення слайдів:

необхідно використовувати комфортні сполучення кольорів тексту й фону;

варто враховувати, що так звана "виворотка" (реверсний текст – білим по чорному) читається важче, ніж звичайний;

світлі й бліді елементи краще розташовувати у верхній частині екрану, а темні – в нижній;

доцільно використовувати закономірності емоційного впливу кольорів на людину (холодні кольори діють заспокійливо, теплі кольори дозволяють привернути увагу й активізувати мислення; зелений колір знижує втому і сприяє бадьорому настрою). 
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